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Ano passado Masmorras e Dragées celebrou seu 502 aniversario com a ultima revisao de
seu conjunto de regras - nao uma edigao totalmente nova, como era tradigao no passado,
mas uma reformulacao e atualizacao de sua quinta, uma prova de quao longe em alcance e
popularidade o TTRPG havia crescido e consolidou-se desde o inicio da 5E, dez anos antes.
Tanto o atualizado Manual do Jogador e Guia do Mestre do Calaboug¢o operaram com base
no exemplo: oferecendo mais ideias e cendrios para explicar as regras para jogadores
experientes e novos, bem como para Mestres. O Manual dos Monstros por sua natureza tem
que ter um tato diferente para se enquadrar nesta filosofia: afinal, € uma lista muito grande
de criaturas grandes e pequenas, nao ameacadoras e que acabam com o mundo. Entao, para
fazer isso, vocé lancara um desafio proverbial e mostrara cada vez mais maneiras de
derrotar os inimigos em sua festa.

E quando o Manual dos Monstros diz mais, é significa mais. “Demos uma olhada em 2014
Manual dos Monstros e dissemos ‘as pessoas tém clamado por tanto, temos muito mais
ideias’”, Wes Schneider, principal designer de jogos do D&D e co-liderar o novo Manual dos
Monstrosdisse a imprensa em uma conferéncia recente discutindo o novo livro. “Sabemos
muito mais sobre este jogo e como queremos desenvolvé-lo - como podemos melhorar a
experiéncia de jogo?”
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Schneider e seus colegas co-lideram o Manual, D&DO principal designer de regras de
Jeremy Crawford, teve uma ideia simples: maior. “Um dos maiores objetivos deste novo



%

meméria
virtual

Manual dos Monstros é apenas mais: mais daquilo que todos querem dos seus monstros e
das ameacas que fazem aos seus D&D jogos”, continuou Schneider. “Para esse fim, vocé
vera 85 novos monstros ao longo deste livro - serdo novas criaturas, serdo coisas que vocé
nunca viu antes, mas também serao abordagens incriveis. alguns de seus monstros
favoritos, proporcionando mais versatilidade, mais jogabilidade e mais oportunidades de
usa-los.”

Isso significa, por exemplo, que um Urso Coruja nao ¢ mais simplesmente apenas um urso-
coruja. Entre as 300 paginas de criaturas contidas, o Manual dos Monstros contara com
variantes como Owlbears de Feywild, Owlbears primitivos ou Owlbears infundidos com
magias sobrenaturais. E alguns desses Owlbears sao muito, muito mais desagradaveis que
outros. “Algo que 2014 Manual dos Monstros tem uma certa escassez de grandes ameagas
para jogos de alto nivel”, continuou Schneider. “Isso ndo sera um problema com o ano de
2025 Manual dos Monstros. Vocé vera mais ameacas de alto nivel, grandes monstros,
criaturas para encerrar campanhas, para jogos de niveis épicos.”

© Andrey Kuzinskiy/Feiticeiros da Costa

Como o relancado Manual do Jogador e Guia do Mestre do Calabougo antes disso, o Manual
dos MonstrosA atualizacao trouxe consigo a chance de reorganizar e reestruturar a forma
como seu bestidrio descarrega informagdes sobre qualquer jogador. O novo livro sera
dividido em quatro categorias distintas: uma secdo introdutdria oferecendo dicas sobre
como incorporar qualquer monstro em sua campanha; o ja mencionado glossario de 300
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paginas de criaturas e blocos de estatisticas para usar com elas (usando o novo formato do
Manual do Jogador); e dois apéndices, um dos animais gerais que vocé pode esperar que
existam amplamente D&Ddo multiverso, e outro agrupamento de monstros em grupos de
exemplo para encorajar os Mestres a conectar uma variedade de monstros em jogo por meio
de conexoes ldgicas entre tipos ou afinidades elementares. E, assim como nos livros
anteriores, essas informacoes foram reestruturadas em comparagao com a edigao de 2014
para apresentar as informacoes de forma mais limpa e 1dgica aos jogadores (nao é mais
necessario encontrar o Cubo Gelatinoso, uma criatura cujo nome comeca com a letra “G”,
abaixo “O” para “Ooze”).

Néao sé o novo Manual dos Monstros oferece mais variedades de arquétipos de oponentes
classicos para aplicacoes de combate mais desafiadoras, mas também oferece dicas e ideias
sobre como adapta-los para criar oportunidades de contar histérias em sua campanha.
“Esses monstros nao sao sobre ‘aqui estd a tradigao, aqui esta a inica maneira de
interpretar uma gargula, aqui esta o que vocé ter a ver com esta criatura’”, disse Schneider.
“Cada monstro é uma série de aventuras - queremos realmente criar esses trampolins para
suas aventuras, para contar suas historias, para fazer coisas diferentes. Ao longo do livro ha
pequenas tabelas de geradores de ideias... cada uma delas é uma ideia de aventura que os
Mestres podem pegar e transformar no que quiserem ou inspira-los.”

© Johan Grenier/Feiticeiros da Costa
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Mas apesar de todo o sabor e variedade em exibigao, as vezes vocé so precisa de um grupo
de herdis cada vez mais fortes para ter criaturas cada vez mais fortes para derrotar e pegar
suas coisas. O novo Manual dos Monstros nao apenas apresentara mais variedades de
oponentes desafiadores para colocar nas campanhas - seja por meio de blocos de
estatisticas de classificacdao de desafio mais altos ou simplesmente por ter mais variedades
de arquétipos genéricos de criaturas, de esqueletos a cultistas, que empurram os jogadores
para fora de sua zona de conforto e para novas taticas abordagens - também apresentara
uma nova faixa de ameagcas de alto nivel que representam os exemplos mais mortiferos de
qualquer D&D linha monstro. Estes constituirao uma parte importante do Manual dos
MonstrosO desejo de expandir a capacidade e variedade do que pode oferecer aos Mestres
para langar em grupos mais fortes, desde revenants capazes de assombrar um edificio
inteiro em vez de apenas um cadaver, até bolhas escorrendo agitando as energias magicas
do cranio de um deus flutuando em sua massa pegajosa.

“Em 2014 Manual dos Monstrostinhamos dragoes antigos (para representar todos os
dragoes), tinhamos o Tarrasque para monstruosidades — tinhamos alguns outros monstros
épicos para alguns dos outros tipos de criaturas. Mas enquanto estavamos construindo este
novo bestiario, analisamos alguns dos tipos de criaturas que nao tinham uma ameaca
maxima - basicamente, amigos e inimigos do Tarrasque”, explicou Crawford. Essas novas
“ameacas de ponta”, como Crawford as chama, virdao todas com uma série de mecanicas
especiais que as farao se destacar como ameacas perigosas (um exemplo dado foi o
Cataclismo Elemental, uma criatura gigante que pode invocar desastres ambientais
aleatorios durante o combate ), bem como conjuntos de acgoes lendarias que eles podem
usar para levar sua ameaca ainda mais longe. Mas em sintonia com o novo Manual dos
MonstrosCom a abordagem de mais ser mais e as atualizagdes do livro de regras basico
mais amplo para simplificar as informacoes, seus temiveis blocos de estatisticas nao serao
tao intimidadores para os Mestres quanto as proprias criaturas sdo para o pobre grupo
contra o qual estao sendo jogadas.

“No passado, os Mestres tinham que pesquisar os custos de quanto custava cada Agao
Lenddria para usar em cada rodada do jogo - eles ndo precisam mais fazer isso”, explicou
Crawford. “O Mestre simplesmente sabe que esses monstros tém um certo numero de Agoes
Lendarias para usar em cada rodada, e podem entao escolher na lista... o processo de
selecao sera mais facil, e também garantimos que nao importa qual combinacao de ac¢oes
voce selecione, esta criatura permanecera em sua classificacdo de desafio e sera
aterrorizante para os personagens dos jogadores.
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Quanto mais as coisas mudam, mais alguns permanecer o0 mesmo, no entanto. Para todas as
novas criaturas, grandes e pequenas, o Tarrasque anteriormente provocado continuara
sendo o0 maior D&D ruim no novo Manual dos Monstroscom a classificagao de desafio mais
alta... mas para isso, foi necessario estar a altura da ocasido. “Queriamos preservar o lugar
do Tarrasque como a ameaga maxima de todo o livro, mas para tornar isso uma realidade,
em vez de simplesmente algo comunicado por um numero CR, o novo Tarrasque é mais
assustador do que qualquer versao do Tarrasque na histéria do jogo, ” Crawford brincou.

“Se alguém ja experimentou um grupo de personagens de jogadores que tentou apenas
atacar um de longa distancia e pensou ‘ah, essa coisa nao pode fazer nada conosco’, basta
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conhecer o novo Tarrasque. Ele estd explodindo edificios a longa distancia, desativando o
teletransporte ao seu redor e muito mais. Uma batalha contra um Tarrasque (sera) onde nao
sao apenas os personagens dos jogadores que estao em perigo, mas todo o ambiente ao
redor desta criatura titanica.”

Vocé tem algum tempo para se preparar, pelo menos. O atualizado Manual dos Monstros
recebera um langamento escalonado ao longo de fevereiro de 2025 - com acesso antecipado
para D&D além assinantes de nivel master e lojas fisicas selecionadas a partir de 4 de
fevereiro de Além assinantes do nivel her6i em 11 de fevereiro e, mais amplamente, a partir
de 18 de fevereiro.

Quer mais novidades sobre i09? Confira quando esperar os ultimos langamentos
da Marvel, Star Wars e Star Trek, o que vem por ai no Universo DC no cinema e
na TV e tudo o que vocé precisa saber sobre o futuro de Doctor Who.


https://memoriavirtual.com.br/tag/marvel/
https://memoriavirtual.com.br/tag/dc/
https://memoriavirtual.com.br/tag/tv/

