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Nao poderia haver par de assuntos mais incompativeis do que a tragédia de Shakespeare e
os lancadores de foguetes disparados contra helicopteros da policia por homens com
chapéus bobos. No entanto, Grande Roubo Hamlet explora esta combinac¢do tnica de
passado e presente enquanto revela camadas narrativas novas e inesperadas a cada passo.
O documentario animado segue as tentativas imprudentes de dois atores de encenar uma
producdo completa de Aldeia em um mundo de videogame; o resultado é extremamente
engragado e surpreendentemente comovente.

O vencedor do Grande Prémio do Juri SXSW deste ano na categoria Documentario -
divulgacdo: Este critico foi um dos juristas - Grande Roubo Hamlet também é uma peca de
bloqueio do COVID, que captura o absurdo do isolamento de uma forma que poucos filmes
recentes fizeram. E tanto uma histdria sobre videogames quanto sobre comunidade e como
encontrar novos caminhos de conexao emocional, e percorre toda a gama emocional
enquanto explora essas ideias.

VEJA TAMBEM:

Como ‘Grand Theft Hamlet’ evoluiu da fuga do bloqueio para o sucesso de Shakespeare
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Uma sintese tnica de forma, aborda criativamente o tema das frustracoes artisticas
enquanto reflete sobre a mortalidade das formas mais tolas possiveis. E atencioso e ousado
na mesma medida, e ao final de seus meros 89 minutos - afinal, a brevidade é a alma da
inteligéncia - o filme funciona apesar de todas as probabilidades, provando ser uma
explosao completa e absoluta.

O que vocé vai ler:

“»
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» Sobre o que é Grand Theft Hamlet?
» Grand Theft Hamlet é um filme de bloqueio verdadeiramente tnico.
» Grand Theft Hamlet é uma reflexdo surpreendentemente comovente sobre a morte.

Sobre o que € Grand Theft Hamlet?

O filme comeca como uma coisa comum “Vamos jogar“- ou seja, imagens apresentadas
dentro do jogo enquanto outras pessoas o jogam - focando em dois jogadores casuais
passando o tempo cometendo crimes violentos e fugindo da policia, como é incentivado em
Grande roubo de automoveis. Por mais que assistir outras pessoas jogando videogame tenha
se tornado uma industria artesanal de streaming, pode ndo parecer a maneira mais
interessante de fazer um longa-metragem. No entanto, Grande Roubo Hamlet dissipa
rapidamente essa nocao.
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O conceito por tras do filme é ridiculo em sua esséncia, remontando aos dias de Vermelho
vs. Azula popular (e ainda em andamento) série de ficcdo cientifica da web que comegou em
2003 e ¢ inteiramente animada no mundo do jogo de tiro em primeira pessoa Halo. No
entanto, Grande Roubo HamletO apelo do nao se limita ao publico de jogos hardcore. Sua
filmagem inicial serve para apresentar aos nao-jogadores a hipervioléncia boba de Grande
roubo de automodveiscomo uma dupla de atores de teatro ingleses animados e
desempregados, Sam Crane e Mark Oosterveen - companheiros de brincadeira infinita -
tropecam em um anfiteatro dentro do jogo (o “Vinewood Bowl”, inspirado no Hollywood
Bowl em Los Angeles) . Em pouco tempo, a inspiragao surge e eles decidem ver o que seria
necessario para encenar uma producao inteira de Aldeia dentro deste metaverso online
compartilhado.

O que parece, a principio, um esboco descartavel do YouTube torna-se rapidamente
envolvente, a medida que o filme comeca a narrar as tentativas de seus personagens de
realizar audicoOes e ensaios dentro de casa. Grande roubo de automoveis on-line (o
MMORPG componente de Grand Theft Auto V; énfase em “RPG”). Todas as filmagens
apresentadas no filme sao capturadas dentro do proprio jogo. Filmado a partir de uma
infinidade de angulos que giram livremente, livre do espaco fisico, o filme é codirigido por
Crane e sua parceira romantica, a cineasta Pinny Grylls, que nao apenas atua como
observador e arquivista digital, mas entra no jogo como um personagem ao lado de Crane e
Oosterveen. Eventualmente, ela mesma se torna um dos temas principais do filme.

Depois que a dupla lider faz inimeras ligacoes em foruns digitais, eles finalmente
encontram um punhado de colaboradores em potencial - sejam outros artistas ansiosos,
jogadores novatos que desejam se manter ocupados durante o bloqueio ou espectadores
curiosos que nao entendem muito bem o que estao tentando. , mas continue assim mesmo. A
simples tarefa de encenar uma performance e atrair espectadores e participantes revela-se
hilariamente dificil, dada a natureza do jogo. A medida que retinem outros atores neste
espaco digital, com cada um realizando soliléquios através de fones de ouvido enquanto
seus avatares repetem uma série de gestos limitados, os policiais do mundo e outros
jogadores online frequentemente perturbam as reunides pacificas de Crane e Oosterveen.
Grande roubo de automodveis ¢ um mundo inerentemente hedonista, e ndo ha nada que
impeca um terceiro aleatdrio de aparecer, com armas em punho (ou punhos balancando)
apenas pela emocao. Essas interrupcoes frequentes levam a suspiros de resignagao devido
ao emparelhamento acidental de Rosencrantz e Guildenstern cada vez que eles morrem e
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tém que reaparecer em algum local distante e inconveniente antes de voltarem ao palco
digital.

Isso € Acampamento de Teatro conhece Justiceiro: Zona de Guerrauma mistura bizarra e
ridicula de criatividade bem-humorada e hipervioléncia caricatural que coloca uma série de
obstaculos logisticos inicos no caminho dos atores.

Grand Theft Hamlet é um filme de bloqueio
verdadeiramente unico.

Filmado principalmente no inicio de 2021, quando Londres passava por seu terceiro grande
bloqueio devido ao COVID, Grande Roubo Hamlet traca a evolugao do seu conceito central,
de um produto do tédio a um projeto de paixdo sincera e extensa. Ao longo de varios meses,
as tentativas e falhas resultantes de encenar esta produgao assumem formas cada vez mais
frustrantes, ndo apenas gracas a logistica interna - como criar uma experiéncia comunitaria
pacifica num espaco dedicado a balas e bombas? - mas também devido a logistica do mundo
real.

Noticias principais do Mashable

Qualquer pessoa com experiéncia minima no ensino médio provavelmente reconhecera as
complicagoes dai decorrentes e as maneiras pelas quais Crane e Oosterveen - vozes
desencarnadas que emanam da boca de avatares digitais - navegam educadamente em cada
problema. Desde recusar possiveis artistas que comparecem para uma audi¢ao no Vinewood
Bowl até tentar convencer as pessoas de sua visao até equilibrar os horarios das pessoas no
mundo real ao decidir sobre horarios e locais para praticar no jogo, Grande Roubo Hamlet
termina com uma representacao chocantemente precisa dos muitos obstaculos que surgem
no mundo do teatro amador, embora com a desvantagem adicional de intrusos travessos
invadirem os ensaios apenas para esfaquear os atores ou explodi-los em pedacinhos. Essa
parte nao é tao familiar para os artistas e os mantém alerta, ao mesmo tempo que faz com
que todo o exercicio parega uma loucura induzida pela febre da cabine.

Quanto mais Crane e Oosterveen avangam na encenagao, mais complicado se torna. Logo,
torna-se uma produgao itinerante dentro do mundo do jogo, a medida que membros curiosos
do publico sdo convidados a seguir os atores entre uma infinidade de locais perigosos, como
no topo de um dirigivel flutuante, uma ambigao criativa que certamente resultara em auto-
sabotagem, como os avatares dos atores morrem no meio da performance, cortesia de
acidentes laterais. No entanto, quanto mais tempo eles gastam tentando apimentar a sua
versao do Aldeiamais o mundo real comeca a aparecer pelos cantos do quadro.

A sociedade nao iria permanecer paralisada para sempre e 0s seus actores seriam obrigados
a ser puxados em direcgoes diferentes assim que as circunstancias mudassem. No entanto,
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um elemento-chave do drama ¢ também a relagdo entre os dois diretores da pega e como
suas diferentes vidas pessoais (Crane ¢ um homem de familia; Oosterveen é mais solitario)
se cruzam com a premissa do filme. A pandemia e os subsequentes confinamentos afetaram
as pessoas de diferentes maneiras, mas o que Grande Roubo Hamlet consegue capturar é
como as pessoas emergiram da mentalidade pandémica em momentos diferentes e como
essa discrepancia pode ter prejudicado os relacionamentos no processo.

O relacionamento romantico entre Crane e Grylls também é um elemento-chave do filme, e
Grylls aparentemente encena conversas importantes entre eles no mundo do jogo, mesmo
que vivam na mesma casa. Nao é nada naturalista, mas usa a mesma ldgica criativa dos
reality shows modernos, onde as tensdes reais e a dinamica interpessoal sdo intensificadas
para o olhar do publico. A principal diferenca é que esse drama de relacionamento também
acaba a mercé da mecanica do jogo, de maneiras extremamente engracadas que confundem
os limites entre os momentos publicos e privados.

No entanto, essas mecanicas também fornecem um contraste inico com o assunto em
questao.

Grand Theft Hamlet é uma reflexao
surpreendentemente comovente sobre a morte.

Entre a premissa pandémica do filme e seus temas ruminando sobre um dos textos mais
pesados de Shakespeare, Grande Roubo Hamlet ecoa a ideia de mortalidade de varias
maneiras silenciosas - a ideia do que significa “ser ou nao ser” - a0 mesmo tempo que
explosoes estridentes continuam interrompendo as tentativas de ensaio dos atores.

Talvez nao haja espago mais surreal para refletir sobre a morte do que dentro de um
videogame onde a violéncia é tao comum e caricatural que ficamos insensiveis a morte, ja
que é um pouco mais do que um aborrecimento repetitivo a medida que os corpos sao
arremessados em direcoes diferentes. No entanto, este cendrio casualmente brutal também
forca os temas macabros da peca de vinganca e inevitabilidade cdsmica a superficie, através
de representacoes ridiculas de violéncia mortal que - intencionalmente ou ndo - funcionam
como reconstituigoes intensificadas do texto.

Na verdade, o meio de Grande roubo de automdveis acaba sendo a colher de agucar perfeita
para o remédio contemplativo e duradouro de Shakespeare. Esse desdobramento constante
do subtexto da peca transforma o filme em um ato inadvertido de critica de arte no
processo, onde avatares de jogadores ostensivamente customizados, com cabelos coloridos
e roupas de super-herdis, funcionam tanto como filésofos de fato quanto como
externalizacoes profundamente pessoais dos atores. ‘personas e neuroses.

Um personagem em particular, um imigrante norte-africano nao familiarizado com a peca,
faz um teste com um verso do Alcorao, enquanto aparece na forma de um alienigena verde
brilhante. E como se ele estivesse se disfarcando e criando uma manifestagao caricatural de
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como se sente como um recém-chegado a sociedade inglesa, e isso acaba sendo uma das
reflexdes mais comoventes do filme sobre a experiéncia humana.

O filme mantém uma linha ténue entre a vida e a morte, ndo apenas gracas a facilidade com
que os avatares digitais do jogo se transformam em polpa sangrenta, mas também pela
forma como essas imagens violentas sdo jogadas de cabecga na andlise textual e na repeticao
cada vez que os atores ensaiar. O proprio ato da performance - de canalizar emogoes e
transforma-las em arte - € um dos atos mais vividos, humanos e vivo processos dos quais
somos capazes. Portanto, ser capaz de atuar apesar de ter sido roubado dos espacos
tradicionais de atuagao é praticamente desafiador, cuspir na cara de uma praga mortal da
forma mais barulhenta. Nao ha nada como Grande Roubo Hamlet.

Grande Roubo Hamlet agora estd em exibi¢cdo nos cinemas.

ATUALIZACAO: janeiro 17 de outubro de 2025, 9h23 EST Grand Theft Hamlet foi
revisado no SXSW 2024. O artigo foi republicado com informagoées de lancamento
atualizadas.
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